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Fachforum lebenslang lernen heifit lebenslang spielen — Computerspiele in Bildungsprozessen

Titel Gemeinsam Adventures lI6sen mit Geheimakte
Tunguska
Beschreibung ,Geheimakte Tunguska“ ist ein klassisches ,Point'nClick - Adventure in

einer modernen Prasentation. Anders, als bei Adventures wie ,Monkey
Island” oder ,Ankh®, sind die Geschichte ernsthafter und die Rétsel
komplexer. ,Tungska® ist so etwas wir die Russische ,Area51“. 1908
schlug ein gigantischer Feuerball in der sibirischen Landschaft ein und
zerstorte 100e Quadratkilometer Wald. Die Geschichte in Form eines
Thrillers bedient sich den Mythen um Auferirdische, die danach

entstanden.
Lernziel(e) e Gemeinsam die Ratsel des Adventures l6sen.
e Spielerisch Fremdsprachen lernen mit den internationalen
Versionen.
e Das Spiel als Einflihrung in die Geografie oder Politik Russlands
benutzen.
Kategorie Gemeinsamkeit erfahren
Lernort Weiterfihrende Schule
Anmerkungen Das Spiel erklart sich fast von selbst. Wer schon einmal Adventures

(Aufwand, Didaktik) gespielt hat, der ist beim Lésen der Rétsel im Vorteil. Der Projektleitung
sollte eine Komplettlésung vorliegen um notfalls weiterhelfen zu kénnen.
Unser Vorschlag:
5-6 Gruppen beginnen gleichzeitig das Adventure zu I6sen. Sie notieren
sich den Lésungsweg fir die Réatsel. Die Gruppe kann die L6sungswege
anderen Gruppen zur Verfugung stellen und erhalt dafiir Punkte.
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